IHMINEN TIETOTEKNIKAN KAYTTAJANA

Tentti 11.4.2005 / Mikko Rajanen

Vastaa kaikkiin kysymyksiin:

1. Mita tarkoitetaan seuraavilla termeilla? [6p]
kaytettavyys

suora havainnointi

vastaavuus

lyhytmuistin raja

introspektio

mentaalimalli

2. lkonien suunnittelu — Millainen on hyva ikoni? [2p] Mita periaatteita, mahdollisuuksia ja ongelmia on
otettava huomioon ikonien suunnittelussa? [4p]

3. Kayttajakeskeinen suunnittelu — Mitd on kayttajakeskeinen suunnittelu, miten sitd tehdaan ja mita
periaatteita siihen liittyy? [5p] Mitd hyotya kayttajakeskeistd suunnittelusta on tietojarjestelmien
suunnittelussa? [1p]

4. Konstruktivistiset hahmolait — Mitd ovat konstruktivistiset hahmolait (Gestalt laws)? [3p] Mita yleisia
periaatteita niihin liittyy? [3p]

Kirjoita vastaukset selvalla kasialalla!

Tentit tarkistetaan 2.5.2005 mennessa.



